Videobasiert aufnehmen

In dem folgenden Dokument erfahren Sie, wie Sie videobasierte Bildschirmaufnah-
men aufzeichnen, optimieren und mit der Funktion ,Schwenk und Zoom" arbeiten.
AbschlieBend lernen Sie, wie Sie Ihre Videodemos nachtrédglich vertonen und ver-
offentlichen kénnen.

Alle Verweise, die in der Form Hauptbuch, Seite XY aufgebaut sind,
beziehen sich auf die Seiten des Buchs Adobe Captivate 9 - Erfolgreiche
Screencasts und E-Learning Anwendungen erstellen.
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Der Modus Videodemo

Im Folgenden erfahren Sie, wie Sie eine videobasierte Bildschirmaufnahme
erstellen. Sie kdnnen Videodemos nicht nur direkt (unbearbeitet) verdffentlichen,
sondern auch in andere (folienbasierte) Captivate-Projekte einbinden.

Das Vorschaufenster einer videobasierten Aufnahme

Vorschau > Projekt

Das Vorschaufenster erscheint automatisch, nachdem Sie eine videobasierte Bild-
schirmaufnahme abschlieBen. Aus der Vorschau heraus kdnnen Sie entweder die
Aufnahme direkt verdffentlichen oder in den Bearbeitungsmodus wechseln.

A Vorschau abspielen

B Abspielleiste

C Videodemo direkt veroffentlichen (» Seite 30)
D Videodemo direkt auf YouTube hochladen

E

Vorschau beenden und in den Bearbeitungsmodus wechseln
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So unterscheidet sich die Programmoberflache

» Der Filmstreifen ist lediglich in folienbasierten Projekten zu finden.

Filmstreifen

#

! ‘}

» In folienbasierten Projekten hat jede Folie eine eigene Zeitleiste (rechts), in
videobasierten Projekten gibt es nur eine Zeitleiste (links).

Zeitleiste
® A 002 AT ® A

‘B Maus s e
SmartShape_1 e s
I Foliel s |raiec\‘ns)

[E VideofAudio s » \_ 114885 [=]

» Arbeitsbereiche konnen Sie lediglich in folienbasierten Projekten einstellen.

v | Classic

Zurdcksetzen 'Classic '
Meuer Arbeitsbereich

Arbeitsbereich verwalten

» Die Menileiste videobasierter Projekte ist deutlich reduziert und einige Eintrdge
der Werkzeugleiste nicht verfugbar.

Datei Bearbeiten Ansicht Einfugen M eren  Audio  Fenster Hilfe = ﬂl 100 Live Chat

Uber die Funktion Gerdtedemo kénnen Sie nun mit Captivate am Mac
direkt den Bildschirm eines iOS-Gerdts (z. B. iPhone oder iPad) abfilmen.
Wahlen Sie dazu in der Mendileiste Datei > Demo fiir neues Videogerat
aufnehmen. Mehr Informationen dazu finden Sie unter » Weblink 02.5,
Hauptbuch, Seite 16.

EICIM Bearbeiten  Ansicht Einflgen Modifizieren Projekt

Neue Softwaresimulation aufzeichnen... #R

Neue Videodemo aufzeichnen... | .
Bridge durchsuchen hg
Demo fir neues Videogerit aufnehmen - 38L Aufzeichnen
Offnen... %0

Zulatzt verwandat [



Sprechertext

Falls Sie live vertonen
mochten, finden Sie im Dreh-
buch auch den passenden
Sprechertext.

Aufnahmetipps fiir Videodemos

Im Folgenden finden Sie gesonderte Hinweise, die Sie bei videobasierten Aufnah-
men beachten sollten. Weitere allgemeine Tipps zur Bildschirmaufnahme finden Sie
hier: » Hauptbuch, Seite 74.

» Bewegen Sie die Maus so zielsicher wie mdglich.

» Kreisen Sie nicht mit der Maus. Da bei videobasierten Projekten jede Bewegung
aufgezeichnet wird, ist dies (standardmafig) im Ergebnis zu sehen. Zur Hervor-
hebung sollten Sie besser nachtraglich Markierungsfelder oder Smartformen
einfligen.

» Warten Sie zu Beginn der Aufnahme einen Augenblick, bevor Sie den ersten
Schritt durchfiihren. So kann sich der Betrachter einen Uberblick verschaffen
und Sie ersparen es sich, hierfiir ein Standbild zu erzeugen.

Ubung: Videodemo aufzeichnen

Im Rahmen dieser Ubung erstellen Sie eine videobasierte Aufzeichnung in einer
Auflosung von 1280 x 720 Pixeln. Die Auflésung bietet sich fiir eine Veroffentlichung
auf YouTube in HD-Quialit4t an und liefert die Basis fiir die folgenden Ubungen zum
Thema videobasierte Bildschirmaufnahmen. Wie immer kdnnen Sie auch ohne
Zwischenspeichern alle folgenden Ubungen bearbeiten.

Ubung @ 15min .

Sie bereiten die Aufnahme vor ] s

» Sie fihren einen Probelauf / Test
des Drehbuchs durch

» Sie legen Aufzeichnungsbereich &
-einstellungen fest

» Sie zeichnen auf

/ Alle Schritte zur Aufnahmevorbereitung sowie die genauen Auf-
zeichnungsschritte finden Sie im Drehbuch im Ordner Uebungen\
Drehbuecher. Wenn Sie das Drehbuch gerade nicht ausdrucken kénnen,
finden Sie das komplette Drehbuch natirlich auch hier: » Hauptbuch,
Seite 598.

1 Offnen Sie aus dem Ordner Uebungen die Datei Videodemo_Aufnahme_Ziel.cpvc
(Win) bzw. Videodemo_Finder.cpvc (Mac).

2 Betrachten Sie das Projekt in der Vorschau: Wéhlen Sie Vorschau > Projekt.
In den folgenden Schritten mochten wir diese Videodemo aufnehmen.
3 Legen Sie das Drehbuch bereit.

4 Bereiten Sie die Aufnahme vor und starten Sie einen Testlauf der aufzuzeichnen-
den Schritte entsprechend des Drehbuchs (» Hauptbuch, Seite 598).

5 Wabhlen Sie in Captivate in der Mendileiste Datei > Neu aufnehmen > Video-
demo.
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Das Aufzeichnungsfenster 6ffnet sich.

(@) Bildschirmbereich () Anwendung

I Desktop

Aufzsichnungsbereich festlegen auf

(s) Benutzerdefinierte Grofie () Vollbild
Benutzerdefiniert v

Aufnahmety eode g ken::| -

Schwenken: | Kein Schwenken -]

Audio: | Kein Kommentar ]

[] systemaudio

Einstellungen

| ® auvfzeictnen | | abbrechen

6 Wahlen Sie folgenden Einstellungen fir lhre Aufzeichnung:

a Die Option Anwendung.

b Unter Wdhlen Sie das aufzuzeichnende Fenster aus die Anwendung Desktop
(Win) / Finder (Mac).

¢ Unter Ausrichten an die Option Benutzerdefinierte Gro3e und die Option
YouTube Widescreen HD (1280 x 720).

v
_) Bildschirmbereich (s} Anwendung

[ b plmoesics -]

Ausrichten an

(_) Anwendungsfenster () Anwendungsbereich (s) Benutzerdefinierte Grobe

Das rote Aufzeichnungsfenster rastet nun am geoffneten Programm
(Desktop / Finder) ein.

Stellen Sie sicher, dass die Option Schwenken auf Kein Schwenken steht.

Aufnahmetyp::Videodemo::Kein Schwenken::Kein Kommentar

Schwenken: | Kein Schwenken hd

Legen Sie die gewlinschte Einstellung unter Audio fest:

Wenn Sie ohne Audio aufzeichnen méchten bzw. kein Mikrofon zur Verfligung
haben: Wahlen Sie Kein Kommentar und fahren Sie direkt mit Schritt 11 fort.

Aufnahmetyp::Videodemo::Kein Schwenken::Kein Kommentar

Schwenken: | Kein Schwenken v
audi

Wenn Sie Audio direkt mit aufzeichnen mochten: Wahlen Sie |hr Mikrofon und
klicken Sie auf Aufzeichnen.

Aufnahmetyp::Videodemo::Kein Schwenken::Lautstarke (Mikrofon (Real

Schwenken: | Kein Schwenken ]

Audio: ‘ Lautstérke (Mikrofon (Realtek High Definiti) = ‘
[ Systemaudio

Einstellungen.

® Aufzeichnen

Das Fenster Audioeingabe kalibrieren 6ffnet sich.

Aufzeichnungsfenster

ausrichten

Neben einer Benutzerde-
finierten GroBe konnen Sie
das Aufzeichnungsfenster
auch am Anwendungsfens-
ter oder einem Anwen-
dungsbereich ausrichten. Bei
der Einstellung Anwen-
dungsfenster orientiert sich
das rote Aufzeichnungsfens-
ter an der aktuellen GréBe,
die die gedffnete Anwendung
hat. Bei der Einstellung
Anwendungsbereich rastet
das Aufzeichnungsfenster an
einem Teilbereich der geoff-
neten Anwendung ein (z. B.
einem Tab in einem Browser).

Aufzeichnungseinstellung:

Bildschirmbereich

Statt einer Anwendung
kdnnen Sie auch einen Bild-
schirmbereich aufzeichnen.
Dies bietet sich z. B. an,

wenn Sie unter Mac OS

auch die Mendileiste einer
Anwendung aufzeichnen
mochten. AuBBerdem ist diese
Einstellung sinnvoll, wenn Sie
nur den Inhalt eines Browsers
(z. B. eine Webseite oder
Webanwendung) aufzeichnen
mochten und nicht das
Browserfenster selbst.

Schwenken bei

videobasierten Aufnahmen

Bei videobasierten Bild-
schirmaufnahmen empfiehlt
sich die Funktion Schwenken
grundsatzlich nicht. In der
Postproduktion kénnen Sie
Schwenk- und Zoom-Effekte
manuell schnell und einfach
erstellen (» Seite 20) und
erzielen so saubere Ergeb-
nisse.

Aufnahmetipps fiir Videodemos 5



Vorverstarkerwert notieren

Wenn Sie den Pegel ein-
gestellt haben: Notieren Sie
sich den Vorverstarkerwert fuir
kiinftige Projekte mit diesem
Mikrofon.

Vorverstarkerwert

Ein Vorverstarkerwert von 1"
entspricht einer Verstarkung
von 0. Der Mindestwert
betrdgt, 0,1, der Maximalwert
,100"

Alternative zur Beendung

der Aufnahme

Um die Aufnahme zu be-
enden, kdnnen Sie alternativ
auch auf das Programmsym-
bol von Captivate in der Start-
leiste bzw. im Dock klicken.
Beachten Sie hier jedoch,
dass Sie diese abschlieBende
Mausbewegung dann
manuell aus Ihrer Aufnahme
entfernen mussen.

Zusatzliche Videosequenz

aufzeichnen

Wenn Sie zusatzlich weitere
Videosequenzen aufzeichnen
mochten: Wahlen Sie Ein-
fiigen > Videoaufzeichnung.
Die neue Aufnahme wird
anschlieBend hinter dem
aktuell gewahlten Videoclip
angefiigt.

9 Stellen Sie das Mikrofon ein:

a Klicken Sie auf Aufzeichnen und sprechen Sie folgenden Satz:,Ich teste den
Eingangspegel”

JEingangspegel is OK" erscheint nach erfolgreichen
Kalibrierung. I

‘Wenn Ihr Eingabegerat ein Mikro. ist, sprechen Sie hinein,
um den Aufzeichnungspegel einzustellen.

| Automatische Kalibrierung |

Vorverstarkerwert: 4 { C

L
I:a_P Kalibrierung inaktiv
Hilfe... | oK | | Abbrechen

Rechts sehen Sie die Pegelanzeige. Diese sollte sich wahrend des Sprechens
moglichst Giberwiegend im griinen bis hin zum gelben Bereich befinden,
jedoch nie den roten Bereich erreichen. Andernfalls Gibersteuert das Mikro-
fon, was zu schlechten Aufnahmeergebnissen fihrt.

b Klicken Sie auf Stoppen.
c Stellen Sie, wenn nétig, einen anderen Vorverstdrkerwert ein:

Wenn die Pegelanzeige bis in den roten Bereich reicht: Tragen Sie eine
niedrigere Zahl ein und wiederholen Sie die Schritte 10a und b.

Wenn die Pegelanzeige nicht bis in den gelben Bereich reicht: Tragen Sie
eine héhere Zahl ein und wiederholen Sie die Schritte 9a und b.

d Klicken Sie auf OK und fahren Sie mit Schritt 10 fort.

10 Klicken Sie auf Aufzeichnen.

P

[ systemaudio

Schwenken: | Kein Schwenken v ‘

11p o s || s

11 Zeichnen Sie mit Captivate die Schritte aus dem Drehbuch auf.
12 Beenden Sie die Aufzeichnung: Driicken Sie (Win) / (88)+(<) (Mac).
Sie sehen das Ergebnis Ihrer ersten Aufzeichnung nun direkt in der Vorschau.

13 Klicken Sie im rechten unteren Bereich auf Bearbeiten.
i)

Ihr Projekt 6ffnet sich im Bearbeitungsmodus in einer neuen Registerkarte in
Captivate.

Sie wissen nun, wie Sie videobasierte Bildschirmaufnahmen erstellen
(und direkt live vertonen). In der ndchsten Ubung erfahren Sie, wie Sie
eine Videodemo nachbearbeiten kénnen.
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Videodemoprojekt & Videoaufzeichnung

Wenn Sie lhre Aufnahme im Bearbeitungsmodus von Captivate 6ffnen, kdnnen Sie
zum einen die Eigenschaften des gesamten Videodemoprojekts bearbeiten und
zum anderen die Eigenschaften lhres (lhrer) aufgezeichneten Videoclips.

Die Eigenschaften eines Videodemoprojekts m

Eine Hintergrundfarbe (A)
oder ein Hintergrundbild (B)
@ videodemoprojekt koénnen z. B. dann sinnvoll
sein, wenn Sie lhren Videoclip
teilen und zwischen den

Eigenschaften | VIDEQEFFEKTE |

Einfarbig Falienfarbe
Videoclips passagenweise der
= Projekthintergrund sichtbar
Projekthintergrund hinzufigen 4 B wird z. B. fir Zwischentitel.

Startzeit: 0Os
Endzeit: 322s

Start-/Endzeit

A Fllfarbe / Textur des Projekthintergrunds festlegen
. . Standardmagig sind die Werte
Bild als Hintergrund verwenden fiir die Start- und Endzeit (C)
auf den Anfang / das Ende

Einen Abschnitt des Videos veroffentlichen: angeben, ab welchem Zeitpunkt bis
aller Videoclips festgelegt.

zu welchem Zeitpunkt das Video veroffentlicht werden soll

Die Eigenschaften einer Videoaufzeichnung Bild zuschneiden / in der

GroB3e andern

Eigenschaften VIDEOQEFFEKTE

Wenn die Abmessungen des
A D | videa_1 Bildes, welches Sie als Hinter-
grund verwenden mochten
groBer sind als die Auflosung
lhres Videodemoprojekts:
Audio - - Das Fenster Bild zuschneiden/
in der GréBBe dndern 6ffnet

sich (» Hauptbuch, Seite 210).
Hier kénnen Sie die ent-

Audio hinzufiigen...

A Eindeutigen Namen fiir den Videoclip vergeben sprechenden Einstellungen
.. R vornehmen, um das Bild
B Audioeinstellungen (» Seite 25) ARE R,

Videodemoprojekt & Videoaufzeichnung 7



Zeitleiste videobasierter Projekte

Wenn Sie Audio fir Ihre / Vor Bearbeitung dieses Kapitels, sollten Sie sich mit den Grundlagen der

VeS8 e AL 1 Zeitleiste vertraut machen: » Hauptbuch, Seite 52.
importieren: lhre Aufnahmen

(Videoclips) und das Audio

werden auf derselben Ebene Uber die Zeitleiste videobasierter Bildschirmaufnahmen kénnen Sie lhre Video-
(der untersten) der Zeitleiste
abgelegt.

demos zusatzlich teilen, schneiden sowie mit Schwenk und Zoom versehen.

Die Zeitleiste in Videodemo-Projekten

Fenster > Zeitleiste

Zeitleiste ,_l
000z 0004 IJ|_ AJ o008 ]
Tl FEEEE ST [ [ Wil Loy
&

DA E‘ FA
L I 49 || Teilen |[Schwenken/Zoomen || Schnitt 2 we b -

- W 1065

Anfangs- und Endpunkt eines Videoclips sowie Markierung von Ubergéngen

Projektende (siehe Endzeit in den Eigenschaften eines Videodemoprojekts)

Video an der Position des Abspielkopfs teilen

A

B

C Aufgezeichneter Videoclip (ggf. inkl. Audio)

D

E Schwenk und Zoom an der Position des Abspielkopfs einfligen
F

Ausgewadhlten Bereich des Videos ausschneiden

IR 1 P e T A

Video_1:11.05

Objektebenen bei videobasierten Bildschirmaufnahmen

Zeitieiste Im Gegensatz zu folienbasierten Projekten
0:00 omdz 0004 . . PR . . .
@a I . P kénnen Sie bei videobasierten Bildschirmauf-
L | =% ahmen mehrere Objekte nebeneinander auf

e @ Video_3:5.85
T s einer Ebene anordnen.
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Uberginge

Mithilfe von Ubergéngen kénnen Sie effektvoll einen Videoclip beginnen, beenden
oder zwischen zwei Videoclips tiberblenden. Diese Mdglichkeit erhalten sie auto-
matisch immer zu Beginn und am Ende eines Videoclips, also auch nach dem Teilen
eines Videoclips.

Der Tab Uberginge im Bedienfeld Videoeffekte

Fenster > Videoeffekte > Ubergiange

Eigenschaften | VIDEOEFFEKTE | A Geschwindigkeit, mit der der Uber-
S gangseffekt abgespielt wird
(Langsam, Mittel, Schnell)
chwenken/Zoomer Popup | )
B Auswahl an verschiedenen
Geschwindigkeit: | Schnell v ‘ A Ubergangen
Kein Ubergang -
Dehnen und stauchen B
<J
' D
Links Rechts
wenll - B
[C—
Mach oben MNach unten
Schieben
<Ji i
Links Rechts
Ubung: Videodemo optlmleren Videobasierte Bildschirm-
Auch wenn Sie sehr sorgsam bei der Aufnahme lhrer Bildschirmvideos vorgehen, aufnahmen nachbearbeiten
missen Sie eine Videoaufzeichnung regelmaBig nachbearbeiten. Im Rahmen dieser Sie kénnen lhre video-
Ubung entfernen Sie tberflissige (fehlerhafte) Schritte aus einer Videodemo, teilen basierten Bildschirmauf-
anschlieBend das Bildschirmvideo in zwei logische Abschnitte und wenden einen nahmen auch tber externe

Programme nachbearbeiten
wie z. B. Adobe Premiere.

Ubergang an. Weiterhin fiigen Sie eine Smartform ein, um einen bestimmten Teil

einer Aufnahme abzudecken. Hierzu miissen Sie die
Aufnahme veréffentlichen

/ Wie Sie die Ubungsdateien herunterladen: » Hauptbuch, Seite 15. (> Seite 30).

s q Videobasierte mit
Ubung O Lo folienbasierten Projekten

kombinieren

» Sie betrachten das Ausgangsvideo T T S A

) b Sie konnen videobasierte
in der Vorschau SmantShaps_4:30.0s SmartShape,_5:Fir de... >} Projekte problemlos in
» Sie entfernen ein Pop-up CimiAnE LI L folienbasierte Projekte
. . . einfigen und so auch um
> Sie schneiden die Aufnahme interaktive Teile, Simulationen
» Sie teilen die Aufnahme oder Quizfragen ergénzen
> Zoos B oo B (» Seite 32).

Sie blenden zwischen zwei
Videoclips tiber

» Sie blenden einen Teil der Aufnahme
Uiber eine Smartform aus

Ubergénge 9



Einstellungen im
Millisekundenbereich

Wenn Sie den exakten
Dezimalwert auf der Zeitleiste
wahlen méchten: VergroBern
(Zoomen) Sie die Zeitleiste
tiber den Schieberegler im
unteren Bereich.

Offnen Sie aus dem Ordner Uebungen die Datei Videodemo_optimieren_Aus-
gang.cpvc.

Betrachten Sie die Aufnahme in der Vorschau: Driicken Sie (F4).

Sie sehen die videobasierte Bildschirmaufnahme aus der ersten Ubung. Ihnen
wird allerdings auffallen, dass dieser Videoclip (bei Sekunde 21) eine fehlerhafte
Texteingabe enthélt. AuBerdem ist in der Aufnahme die Programmoberfléche
eines Screencapturing-Werkzeugs zu sehen. Im Folgenden mdéchten wir die Bild-
schirmaufnahme bereinigen.

- | 43 | | Desktop durchsuchen

E-Mail Brennen Meuer Ordner f&.~ O

Ordner

| £ Faststane Capture =0y

Als erstes moéchten wir das Pop-up (bei Sekunde 23,5) mithilfe des Pop-up-Berei-
nigers entfernen.

SchlieBen Sie die Vorschau: Klicken Sie auf Bearbeiten.

Setzten Sie den (roten) Abspielkopf in der Zeitleiste auf 24 s.

[CETS I

5 Wechseln Sie in das Bedienfeld Videoeffekte (falls nicht sichtbar: Wahlen Sie

Fenster > Videoeffekte) und klicken Sie im Tab Popup auf Bereinigung.

Eigenschaften | VIDEOEFFEKTE
Videodemo
chwenken/Z{ 5 } Ubergdnge
Popup ..Bereinigung™

Allewdhrend der Video-Demo angezeigten Popup-
Meldungen bereinigen

Bereinigung ‘ 5 ‘

Ihr Mauszeiger verwandelt sich in ein schwarzes Pluszeichen.

Klicken Sie auf die Blihne und ziehen Sie mit gedriickter Maustaste ein Rechteck
groB3ziigig um das Pop-up herum auf (um auch dessen Schattierung komplett
zu erfassen).
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- -
Ordrer lgschen (|

'_;' Ma&chten Sie diesen Ordner wirklich in den Papierkorb verschieben?
e -

Mein Untrer
Erstelldatum: 31.07.2012 13:58

Das Pop-up wird nun automatisch entfernt.

o)

Sie sehen ein neues Objekt mit der Bezeichnung ,Popup-Removal-ltem” in der - S— .
Zeitleiste op-up-Bereinigung timen

Sie kdnnen das Objekt
Popup-Removal-Item tiber

[T JEE] 024 0025

P T A ST
die Zeitleiste verschieben,
el - kiirzen und / oder verlangern.

Dies bietet sich vor allem

| an, wenn die automatische
Funktion die Anzeigedauer
7 Betrachten Sie das Zwischenergebnis in der Vorschau: Wahlen Sie in der Werk- des Pop-ups nicht korrekt
zeugleiste Vorschau > Projekt. ermittelt hat.

Nun mochten wir die fehlerhafte Texteingabe aus der Videoaufzeichnung ent-
fernen.

8 Schliel3en Sie die Vorschau: Klicken Sie auf Bearbeiten.

9 Setzen Sie den (roten) Abspielkopf in der Zeitleiste auf 16,5 s.

00s H580s W 580 = 1

Der Abspielkopf steht nun genau an der Stelle der Aufnahme, an der der zweite
Ordner eingefligt wird.

10 Klicken Sie im unteren Bereich der Zeitleiste auf Schnitt.

®a | ooz ootz |02 [ovita [eouts

Video/Audio e o

AN
4 m F Kl Schoitt | E 1655 b 0.0s g

Uberginge | 11



12

Die Schnittmarkierung erscheint, Gber die Sie die auszuschneidende Passage
markieren konnen.

11 Klicken Sie im unteren Bereich der Zeitleiste auf Schnittstartmarkierung auf
Abspielkopf ausrichten.

E}‘ P schnitt

12 Spielen Sie den Videoclip weiter mit (£3) ab und stoppen Sie nach Sekunde 27
erneut mit (F3).

Der Abspielkopf steht genau an der Stelle der Aufnahme, ab der die Texteingabe
fehlerfrei wiederholt wird.

13 Klicken Sie auf Schnittendmarkierung auf Abspielkopf ausrichten.

b | "13 E:hniﬂ

Der zu schneidende Bereich ist nun ausgewahlt.

00:14 00:2 1 0025
...|...!l....|....|...H....

14 Klicken Sie auf Schnitt.

N[ 14p F schnitt [

Die Passage der Aufnahme mit der fehlerhaften Texteingabe wurde entfernt
(samt der eben nun nicht mehr relevanten Pop-up-Bereinigung). Der Videoclip
sollte nun noch etwa eine Lange von 47,5 Sekunden haben.

15 Betrachten Sie den Zwischenstand in der Vorschau: Setzen Sie den Abspielkopf
auf 0 s und wahlen Sie in der Werkzeugleiste Vorschau > Projekt.

Nun méchten wir noch die Programmoberflache des versehentlich mit auf-
gezeichneten Screencapturing-Werkzeugs ausblenden. Dieses ist wéhrend der
gesamten Aufnahme sichtbar, weshalb es nicht mit der Funktion Pop-up-Berei-
nigung entfernt werden kann. Grund ist, dass Captivate kein Gegenbild in der
Aufnahme findet, welches statt des Pop-ups angezeigt werden kénnte.

16 SchlieBBen Sie die Vorschau: Klicken Sie auf Bearbeiten.

17 Klicken Sie in der Zeitleiste auf Abspielkopf an den Anfang verschieben.
IE} =] [ S

18 Wahlen Sie in der Werkzeugleiste Formen > Rechteck.

Einfigen Modifizieren Audic Fenster Hilfe

Formen Objekte Medien

Zuletzt wverwendete Farmen

L]

/S /ONOADOA
10w eRHEO S

1> TUNE DD
IMT AR T AA N <
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Ihr Mauszeiger verwandelt sich in ein schwarzes Pluszeichen.

19 Klicken Sie auf die Biihne und ziehen Sie mit gedriickter Maustaste ein Rechteck
auf.

20 Formatieren und platzieren Sie die Smartform:

a Wabhlen Sie im Bedienfeld Eigenschaften den Tab Optionen.

Eigenschaften | TIMING | VIDEOEFFEKTE

w | SmartShape_1 | =

Stilname

| [Standardstil fir Smartform] v |
] Gednderte Stile ersetzen a
n &

N - |

b Tragen Sie im Bereich Transformieren unter X 980 und Y 270 ein.

¢ Deaktivieren Sie die Option Proportionen beschranken.

d Tragen Sie unter B 230 und H 65 ein.

Transformieren

[[] Gréke und Position sperren

b px 280 Y: 270

dpe: 2m H: &5

[] Proportionen beschrinken ‘ C

Das Rechteck liegt nun genau tiber dem zu retuschierenden Bereich.

[}

[m
[m]
[

e Wahlen Sie den Tab Stil.

| [Standardstil fir Smartform] '|

DGEEHEIEﬂ:ES‘ o Iseizen
L e

f Wabhlen Sie im Bereich Fiillung unter Verlauf Einfarbige Fiillung.

Fiillung
Verlauf Fiillung Deckkraft (%)

I e U
. Einfarbige Fillung ‘ f

‘ Farbverlaufsfiillung

Breite

B8 pildfillung

g Wiabhlen Sie unter Fiillung die Pipette.

Ubergénge

13



= e 4E|

h Klicken Sie mit der Pipette direkt neben der Smartform auf die Biihne.

Das Rechteck verwendet nun die gleiche Farbe wie der Hintergrund des

Videoclips.

@
i = 7
0 =
t o

i Tragen Sie unter Deckkraft 100 % ein.

Fiillung
Einfarbig Fiillung Deckkraft (%)

[ Y

j  Wahlen Sie im Bereich Strich unter Strich die Pipette und nehmen Sie auch
fur den Rahmen die Umgebungsfarbe auf.

Strich
stil Strich Breite

=
(= [ [ -

Die Smartform hebt sich nun nicht mehr vom Hintergrund ab und tGberdeckt die
Programmoberflache des Screencapturing-Werkzeugs.

21 Lassen Sie die Smartform fiir den Rest des Projekts anzeigen: Wahlen Sie im
Bedienfeld Timing unter Anzeigen fiir Restliches Projekt.

Eigenschaften | TIMING | VIDEDEFFEKTE

-

Timing o

Anzeigen fiir: | Restliches Projekt = |

22 Betrachten Sie den Zwischenstand in der Vorschau: Driicken Sie (F4).
Wie Sie sehen, haben wir nun ganz einfach den Bereich retuschiert.
23 Beenden Sie die Vorschau.

Nun teilen wir die Aufnahme noch in zwei logische Abschnitte. Der erste Ab-
schnitt soll zeigen, wie ein Ordner erstellt, umbenannt und verschoben wird und
der zweite Teil, wie nach einem bestimmten Ordner gesucht wird.

24 Setzen Sie den Abspielkopf an die Position 30 s.

Der Abspielkopf steht nun genau an der Position der Aufnahme, an der der
Ordner Mein Unterordner in den Ordner Mein Ordner verschoben wurde. An
dieser Stelle méchten wir den Videoclip teilen.

25 Klicken Sie im unteren Bereich der Zeitleiste auf Teilen.

Zeitleiste
A P [0S o P08 ooz el o I T
Y

o | Smarshape_LiFir den Rest des Projskes srasgen ‘
o | wigeo 11855 Video 33105 ‘

Pl 4 [ Teien Schnitt | E 3015 B 0o Blars @ 675 — =
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Captivate teilt den Videoclip und erstellt an dieser Position einen Ubergang. Ihr
Projekt sollte nun drei Videoclips umfassen.

®a '™ [ 00:18 007 [ o
5
Objekte LI SmartShape_4:30.0s 1 SmartShape_5'For da... )
Videofoudio e & Video_1:16.55 Vidao_3:13.55 Vidso_4:17.55

Wenn Sie lhren Videoclip teilen: Bereits eingefligte Objekte, die sich auf
der Zeitleiste an dieser Position befinden, werden zusammen mit dem
Videoclip geteilt. Priifen Sie deshalb das geteilte Videodemoprojekt in
der Vorschau, um ggf. das Timing der entsprechenden Objekte an-
zupassen.

26 Wenden Sie einen Ubergang an:

a Klicken Sie in der Zeitleiste bei Sekunde 30 auf die Ubergangsmarkierung.

Im Bedienfeld Videoeffekte 6ffnet sich der Tab Ubergcinge.

Eigenschaften ‘ TIMING ‘ VIDEQEFFEKTE
Videodema
fbwenkenjzoomer popup
Geschwindigkeit: v
Kein Ubergang

Dehnen und stauchen

Links. Rechts

b Wihlen Sie unter Uberblenden in Schwarz.

Uberblenden in

I

Schwarz Weild

¢ Wahlen Sie oben unter Geschwindigkeit die Option Langsam.
Geschwindigkeit: Langsam | ¥

Sie haben nun lhrer Aufnahme optisch effektvoll in zwei Abschnitte unterteilt.

27 Betrachten Sie das Ergebnis in der Vorschau: Setzen Sie den Abspielkopf an den

Anfang und driicken Sie (F4).

Sie wissen nun, wie Sie |hre videobasierten Aufnahmen nachbearbeiten
kénnen. Eine mogliche Lésung finden Sie in der Datei Videodemo_opti-
mieren_Ziel.cpvc

Wann ist der Einsatz von
Ubergéngen sinnvoll?

Ubergénge kénnen z. B. bei
zeitlichen Spriingen (z. B.

um eine Schrittfolge wie das
Ausfiillen eines Formulars ab-
zukiirzen) oder Ortswechseln
(z. B. einen anderen Dialog,
ein anderes Beispiel oder ein
anderes Programm) sinnvoll
sein.

Ubergénge | 15



Ubung: Mausobjekte nachbearbeiten

Im Rahmen dieser Ubung zeige ich lhnen, wie Sie bei videobasierten Bildschirmauf-
nahmen die Maus nachbearbeiten kdnnen. Dabei erfahren Sie zum einen, wie sich
Mausobjekte verhalten, wenn Sie Ihre Videodemo schneiden und zum anderen, wie
Sie das Timing optimieren kénnen.

Ubung @ 15 min

» Sie betrachten das Ausgangsvideo in der Vorschau
» Sie schneiden die Aufnahme
» Sie lernen die Option Mauspfad glatten kennen

» Sie passen Mauszeiger sowie Zeigerbewegungen an

0:00 004 (I}
®a | |

b
° Video 1:16.0s L‘i L‘i

1 Offnen Sie aus dem Ordner Uebungen die Datei Mausobjekte_nachbearbeiten_
Ziel.cpvc.

2 Spielen Sie die Folie in der Vorschau ab: Wahlen Sie Vorschau > Projekt.

Sie sehen, dass die Mauspfade glatt und ruhig verlaufen. Dies méchten wir nun
umsetzen.

3 Offnen Sie aus dem Ordner Uebungen die Datei Videodemo_Aufnahme_Ziel.cpvc.

4 Setzen Sie einen Schnitt:

a Setzen Sie den Abspielkopf in der Zeitleiste auf 16 s.

Sie sehen, dass die Maus sich an dieser Stelle im unteren Bereich des Video-
clips befindet.

b Klicken Sie auf Schnitt.

c Klicken Sie auf Schnittstartmarkierung auf Abspielkopf ausrichten.

N P & schne 4 p fechen |

d Setzen Sie den Abspielkopf auf 33 s.

Sie sehen, dass die Maus sich an dieser Stelle im oberen Bereich des Video-
clips befindet.

e Klicken Sie auf Schnittendmarkierung auf Abspielkopf ausrichten.

f Klicken Sie erneut auf Schnitt.

00zl [00:22 J00EE[00:24 00025 0036 [00:27  00i2e
OO e OPP OO TP FTTEPR e TP TP
I I 1 L 1 I 1 I

e PP Hscn 4 Z mos b ooos |
D

5 Betrachten Sie die Aufnahme in der Vorschau: Driicken Sie (F4).

Ihnen wird auffallen, dass die Maus an der Stelle, an der der Schnitt gesetzt wur-
de, nicht dem erwarteten Mauspfad folgt (vom unteren Bereich in den oberen
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Bereich), sondern direkt von der unteren Position aus in das Suchfeld fiihrt. Das
liegt daran, dass Captivate den Mauspfad neu berechnet und glattet, sobald Sie
lhre Videodemo schneiden.

6 Beenden Sie die Vorschau: Klicken Sie auf Bearbeiten.
7 Wahlen Sie in der Meniileiste Bearbeiten > Mauszeiger bearbeiten.

Sie sehen in der Zeitleiste an jeder Stelle des Videoclips, an der wahrend der Auf-
nahme geklickt wurde, ein Mausobjekt.

@U:DU |UD:U4 |UU:08 |UD:12 |UU:16 |UD:20 |UU:24 |UD:28
M RN N TS T SRR T FEET ST ST N TS PR TS TS ETE T STl ST ST fee

T S Y e S

8 Markieren Sie das Mausobjekt, das nach dem Schnitt platziert ist.

uu:1s|
>
Videf 3:15.

Sie sehen auf der Blihne den automatisch von Captivate neu berechneten sowie
geglatteten Mauspfad.

(PSR

=

9 Deaktivieren Sie in den Eigenschaften der Maus die Option Mauspfad glatten.

Anzeige =
vk
Ny I O
+ ] R
< >

[ Doppelts MausgriBe
[ Maus einblenden

IZ’: *Mauspfad glatten
Sie sehen auf der Biihne, dass sich der Mauspfad d@ndert. Dieser fiihrt nun von

der unteren Position liber die obere (liberfliissige) Position, an der unser Schnitt
gesetzt wurde, zum néachsten Klick (in das Suchfeld).

Ubergénge
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10 Betrachten Sie die Aufnahme in der Vorschau: Driicken Sie (F4).

Sie sehen, dass die Maus in der Aufnahme unnétigerweise springt. Deshalb
mochten wir nun die Option Mauspfad glatten wieder aktivieren, um diesen
Sprung aus der Aufnahme zu entfernen.

11 Beenden Sie die Vorschau.

12 Markieren Sie erneut das Mausobjekt, das nach dem Schnitt platziert ist und
aktivieren Sie in den Eigenschaften die Option Mauspfad glatten.

13 Betrachten Sie die Aufnahme in der Vorschau.

Sie sehen, dass der Mauspfad in der Aufnahme nun wieder geglttet ist. lhnen
wird allerdings auffallen, dass ein anderer Mauszeiger (Cursor) als fiir den
restlichen Verlauf des Projekts verwendet wird. Dies mochten wir nun anpassen.
AuBerdem passen wir die Mausbewegung an.

14 Beenden Sie die Vorschau.
15 Wahlen Sie in den Eigenschaften den zweiten Mauszeiger von links.

16 Wabhlen Sie die Option Gerade.

Eigenschaften | TIMING | VIDEQEFFEKTE

k Maus

N 5 I
S [15] o
+ A
< >

[ Doppelte Mausgrabe
™ Maus einblenden

¥ *Mauspfad glatten
1
1 6}: Gerade » ‘

Sie sehen nun, dass ein anderer Mauszeiger verwendet wird sowie eine gerade
Zeigerbewegung.
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firdrer

17 Markieren Sie das letzte Mausobjekt in der Zeitleiste.

18 Gldtten Sie auch diesen Mauspfad und stellen Sie eine gerade Zeigerbewegung
ein.

19 Testen Sie das Projekt erneut in der Vorschau.

Sie sehen, dass die Mausbewegung im letzten Teil des Projekts sehr langsam ver-
lduft und bereits vor der Texteingabe einsetzt. Dies liegt daran, dass Captivate
die Mausbewegung direkt nach dem letzten Mausobjekt startet. Die Mausbewe-
gung mochten wir nun beschleunigen.

20 Beenden Sie die Vorschau.

21 Fugen Sie ein Mausobjekt ein und optimieren Sie das Timing:

a Setzen Sie den Abspielkopf auf 26 s.
b Wahlen Sie in der Meniileiste Einfiigen > Maus.
Die Maus steht nun an der Stelle, an der die Bewegung starten soll.

¢ Richten Sie das Mausobjekt per Drag-&-Drop auf der vorherigen Mauspositi-
on aus. Uber die Pfeiltasten Ihrer Tastatur kénnen Sie die Position pixelweise
justieren.

] M'ﬂ'q" i interor

22 Betrachten Sie das Projekt erneut in der Vorschau.

Sie wissen nun, wie Captivate mit Mauspfaden umgeht, wenn Sie lhre
Videodemo schneiden. AuBerdem wissen Sie, wie Sie den Mauszeiger
sowie die Zeigerbewegung an lhre Wiinsche anpassen kénnen.

Schwenken und Zoomen
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Schwenken und Zoomen

Nachdem Sie lhre erste einfache Videodemo aufgezeichnet und bereits etwas
optimiert haben, erfahren Sie nun, wie Sie Schwenk und Zoom einsetzen. Wenn Sie
die Aufldsung lhrer Projekte verdndern, kdnnen Sie mithilfe dieser Funktion sicher-
stellen, dass keine Informationen verloren gehen und der Betrachter trotzdem ein
qualitativ hochwertiges Ergebnis erhalt.

g

1280 x 720 px (links) vs. B>
960 x 540 px (rechts)

Der Tab Schwenken/Zoomen im Bedienfeld Videoeffekte

Fenster > Videoeffekte > Schwenken/Zoomen

Abkiirzung iiber Prozent e — A Vorschau des Videoausschnitts

auf den geschwenkt / gezoomt

. ) [ -
Die Angabe in Prozent - Popup Ubergdnge wird

bietet sich als Abkiirzung an,

sobald Sie wissen, welcher o B Ausschnitt vergroBBern /
ozeptivengderionlbnen . verkleinern (Angabe in Prozent)
gewlinschten Pixelgrée on-ac R

(B und H unter GréBe und IER S BN R4Sy C Dauer des Schwenk- und
Position) entspricht. Zoomeffekts in Sekunden

D GroBe und Position des
Schwenk- und Zoombereichs

Skala: (%)

Geschwindigkeit: (Sek.)

210 |

o5 4]

GrafBe und Position:

Proportionen sind gesperrt

20 Adobe Captivate 9 - Videobasiert aufnehmen / Martin Uhrig / tecwriter © 2015



Ubung: Schwenken und Zoomen

In unserer ersten Ubung haben wir eine Aufzeichnung erstellt, die mit einer Auf-
I6sung von 1280 x 720 px optimal fiir eine Bereitstellung auf YouTube in HD-Qualitat
geeignet ist. Nun optimieren wir diese Aufzeichnung tiber Schwenk- und Zoom-
effekte fur eine Aufldsung von 960 x 540 Pixel, sodass Sie auch fiir die geringere
Aufldsung sicherstellen kdnnen, dass lhre Endanwender ein bestmdgliches Ergebnis
erhalten.

» Sie setzen Schwenk- und Zoomeffekte ein (Nahaufnahme)
» Sie zoomen aus, in die Totale (Gesamtaufnahme)

» Sie legen die Dauer von Schwenk-und Zoomeffekten fest

LU (NTETS w1 RES [ITFEES (LEE) (D
® ﬂ ” 1 1 1 1 1

2 wﬁms.ns

VideofAudio e ®©

1 Offnen Sie aus dem Ordner Uebungen die Lésungsdatei Schwenken_Zoomen_
Ziel.cpvc.

2 Starten Sie die Vorschau und achten Sie besonders auf die Zoom- und Schwenk-
effekte.

Im Rahmen dieser Ubung erfahren Sie, wie Sie diese Effekte selbst erstellen.
3 Offnen Sie aus dem Ordner Uebungen die Datei Videodemo_Aufnahme_Ziel.cpvc.

Sie sehen die videobasierte Bildschirmaufnahme aus den ersten beiden
Ubungen.

4 Setzen Sie den Abspielkopf auf 4,5 s.

Video_1:48.85

5 Fugen Sie einen Schwenk- und Zoomeffekt ein:

TrU :IJUI |UU:02| |UU:U [N
P

a Klicken Sie im unteren Bereich der Zeitleiste auf Schwenken/Zoomen.

a
A
Schwenken/Zoomen Z

Ein Schwenk- und Zoomeffekt wird an dieser Position eingefiigt.

0 o001 |00z 00wz | O 0005

| video_1:48.85 ‘gb

AuBerdem sehen Sie im rechten Bereich der Programmoberflache im
Bedienfeld Videoeffekte den Tab Schwenken/Zoomen.

Eigenschaften | VIDEQOEFFEKTE ‘

Videodemo

|

Ubergénge |

Schwenk- und Zoom-Positi-

on nachtréglich verandern

Wenn Sie den Schwenk- und-
Zoom-Effekt an eine andere
Position Ihres Videoclips
verschieben mochten:
Verschieben Sie einfach die
Markierung in der Zeitleiste
an die gewlinschte Stelle.
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b Tragen Sie im Bereich Gréf3e und Position unter B 960 ein.

GriBe und Position:

Yoo 0

X0
[bpe: & H: 540

Sie sehen, dass sich der Videoausschnitt (blauer Rahmen) proportional ver-

kleinert.

» » n
[ | [ |
[ - ]

GroBe des Videoausschnitts verandern

Wenn Sie die Groe des Videoausschnitts mithilfe

iL’ lhrer Maus verdandern méchten: Fahren Sie mit der
Maus Uiber einen der Punkte des blauen Rahmens. Es
erscheint ein Pfeil. Halten Sie nun die linke Maustaste
gedriickt, um die Gré3e des Rahmens zu verandern.

Sie haben |hren ersten Schwenk- und Zoomeffekt erstellt.

6 Setzen Sie den Abspielkopf auf 32 s.

00:=0 a0z [ITTE=S

An dieser Stelle moéchten wir den Videoausschnitt wieder auf die Ausgangsauf-
|6sung zuriicksetzen.

7 Klicken Sie im Bedienfeld Videoeffekte unter dem Tab Schwenken/Zoomen auf
Auszoomen.

| »Schwenken und zoomen” hinzufiigen

| Auszoomen |‘ 7

8 Fligen Sie einen weiteren Schwenk-und Zoomeffekt hinzu:
a Setzen Sie den Abspielkopf auf 34 s.
b Klicken Sie im unteren Bereich der Zeitleiste auf Schwenken/Zoomen.

b
S 2
[ Teilen |[Schwenken/Zoomsn Z

¢ Tragen Sie im Tab Schwenken/Zoomen unter Skala 133 % ein (entspricht
einer Auflésung von ca. 960 x 540 px).

IZ}|133 |

d Ziehen Sie den Videoausschnitt mit gedriickter linker Maustaste in den
rechten oberen Bereich.

Skala: (%)
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10

11

12
13

14
15

0] |

Uber die Schwenk-Funktion haben Sie nun den Fokus auf die Texteingabe in der
Aufnahme gelegt.

Setzen Sie den Abspielkopf auf 45 s.

Zoomen Sie in die Totale: Klicken Sie im Bedienfeld Schwenken/Zoomen auf Aus-
zoomen.

| JSchwenken und zoomen” hinzufiigen

[uszoomen gE

Ihr Videoclip beinhaltet nun vier Schwenk- und Zoomeffekte (zwei Einzoom-
sowie zwei Auszoom-Effekte).

Betrachten Sie das Ergebnis in der Vorschau.

Ihnen wird auffallen, dass die Ubergénge noch ein wenig unruhig wirken. Das
liegt an der Geschwindigkeit, mit der die Schwenk-und Zoomeffekte abgespielt
werden. Wir werden nun noch die Abspielgeschwindigkeit optimieren.

SchlieBen Sie die Vorschau.

Verlangsamen Sie die Abspielgeschwindigkeit der Schwenk- und Zoomeffekte:
a Klicken Sie in der Zeitleiste auf den ersten Schwenk-und Zoomeffekt.

o000l (0002 |00:03 |00 00:C

| Video_1:48.85 ‘gg. {Z‘

b Tragen Sie im Tab Schwenken/Zoomen unter Geschwindigkeit den Wert,, 1"
ein.

Geschwindigkeit: (Sek.)
' (10 ]

Wiederholen Sie Schritt 13 fir die restlichen Schwenk- und Zoomeffekte.

Betrachten Sie das Ergebnis erneut in der Vorschau.

Sie wissen nun, wie Sie Schwenk- und Zoomeffekte einsetzen konnen.

Schwenken und Zoomen
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PIP-Video

Ihre Videodemos einfiigen Mittels der Funktion Picture-in-Picture-Video kénnen Sie zusatzliche Videos in Ihr
Sie kénnen Ihre Video- Videodemo-Projekt einfligen, z. B. um eine Videoaufnahme eines Sprechers ein-

demo-Projekte tiber die zufligen.
Werkzeugleiste zusatzlich
anrel?hern:Textbeschnftung, Einfiigen > PIP-Video

Markierungsfeld, Smartform,
Bild, Animation, Personen
(» Hauptbuch, Seite 195). Egeecharten |

Diese Objekte konnen Sie in

VIDEQEFFEKTE |

B Video_5

A

» Schatten und Spiegelung

Audio hinzufiigen... 4 C

A Schatten und Spiegelung (» Hauptbuch, Seite 134)

D

Audio

B Eigenschaften vererben (» Hauptbuch, Seite 188)
C Audio hinzufligen / entfernen (» Hauptbuch, Seite 320)

E So fiigen Sie PIP-Videos in lhre Projekte ein

1 Offnen Sie ein Videodemo-Projekt (*.cpvc).

2 Wabhlen Sie Einfiigen > PIP-Video.

3 Navigieren Sie zur gewiinschten Videodatei und 6ffnen Sie diese.

Videoformat

Wenn Sie ein Video einfligen mdchten, das Ihnen nicht als MP4 vorliegt:
Captivate konvertiert das vorliegende Format mithilfe des Adobe Media En-
coders automatisch in eine MP4-Datei. Bestdtigen Sie dazu die erscheinende
Meldung mit Ja und warten Sie einen Augenblick, bis die Konvertierung
abgeschlossen ist. Klicken Sie anschlieBend im Bedienfeld Fortschrittsanzeige
auf Los.

FORTSCHRITTSAMNZEIGE

vl Kodierung erfolgreich vervollstindigt "Krake.... Als PIP-Video import.. v ||Los x

Ein PIP-Video-Objekt wird in lhr Projekt an der aktuellen Position des Abspiel-
kopfs eingefligt.

® @ [P o
P —
PIP s = Video_2:48.85
videofaudio s @ Vidzo_ 148,85
—

4 Passen Sie ggf. die GréBe lhres Videos an und / oder platzieren Sie es in einem
Teilbereich lhres Videoclips.
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Sie wissen nun, wie Sie PIP-Videos in Ihre Projekte einfligen kénnen.

Videodemo vertonen

Prinzipiell haben Sie drei Moglichkeiten, Ihre videobasierten Projekte zu vertonen:
Sie kdnnen Audio wahrend der Aufnahme live mit aufzeichnen, Ihr Projekt nachtrag-

lich vertonen oder bereits aufgezeichnetes Audio importieren.

In Captivate gibt es dabei verschiedene Ebenen, in denen Audio hinterlegt sein

kann. Bei videobasierten Projekten sind dies:

»

» Hintergrundaudio (Audio > Aufzeichnen in / Importieren nach > Hinter-
grund): Wird wahrend der gesamten Projektdauer (unabhangig der Videoclips)
abgespielt. Insbesondere fiir Hintergrundmusik geeignet (» Hauptbuch, Seite

Videokommentar (Audio > Aufzeichnen in / Importieren nach > Videokom-

mentare): Wird fiir die Dauer eines einzelnen Videoclips abgespielt.

Projektkommentar (Audio > Aufzeichnen in > Projektkommentare): Wird fir
die gesamte Projektdauer Gber mehrere Videoclips sowie Phasen davor / da-

zwischen / danach abgespielt.

Projektaudio
Hinzufiigen/ersetzen [ Bearbeiten ] -]
® > [] In Schleife abspielen
Name : Gerat: Lautstarke (Microphone (2- Realtek High Def)

00:00:00 |-:):):-:):):-:)1 |-:):):-:}:):{)1
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

—

Dauer: 00:00:48 | Abspielkopf: 00:00:00

| Importieren (F&)... | | Bibliothek... | | Speichern || SchlieBen |

318).

PIP-Audio (Audio > Aufzeichnen in / Importieren nach > PIP): Ist an das PIP-

Objekt gebunden (> Seite 24).

Bearbeitung von
Kommentaren

Wenn Sie Projekt- sowie
Videokommentare nach-
bearbeiten: Ihre Anderungen
wirken sich auf die Videoclips
Ihres Projekts aus. Verlangert
sich das Audio, so verldngert
sich auch der Videoclip. An-
derungen, die Sie hingegen
am Hintergrundaudio vor-
nehmen, haben keinerlei Aus-
wirkung auf lhre Videoclips.
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Ubung: Videodemo vertonen

Im Rahmen dieser Ubung lernen Sie, wie Sie Ihre Videodemo-Projekte nachtréglich
vertonen kénnen. Im ersten Teil der Ubung zeichnen Sie nachtréaglich Audiokom-
mentare auf. Im zweiten Teil fligen Sie bereits aufgenommene Audiokommentare
eines Sprechers in das Projekt ein.

Ubung Teil 1 - Audio aufzeichnen (10 min

» Sie teilen eine Videodemo in
logische Abschnitte o 5

> Sie erzeugen ein Standbild —— =

Sie zeichnen lhre eigenen
Audiokommentare auf

» Sie fligen Audio eines externen
Sprechers ein Importieren (F6).. | [ Bibliothek... speichem Schliefen

1 Offnen Sie aus dem Ordner Uebungen die Datei Videodemo_mit_externem_Spre-
cher_vertonen_Ziel.cpvc.

2 Betrachten Sie das Projekt in der Vorschau: Vorschau > Projekt.

Sie sehen, dass das Projekt in logische Abschnitte geteilt und vertont ist. Im
Rahmen dieser Ubung méchten wir dies umsetzen.

3 Offnen Sie aus dem Ordner Uebungen die Datei Videodemo_Aufnahme_Ziel.cpvc.

Es offnet sich das unvertonte Projekt aus der ersten Aufnahme.

/ Die nadchsten Schritte setzen voraus, dass Sie ein Mikrofon zur Ver-
fligung haben. Falls nicht: Fahren Sie mit dem zweiten Teil der Ubung
auf » Seite 29 fort.

4 Stellen Sie das Mikrofon ein:

a Wabhlen Sie in der Mendileiste Audio > Einstellungen.
Das Fenster Audioeinstellungen 6ffnet sich.

b Klicken Sie auf Eingang kalibrieren.

, :

Audio-Eingabegerate

Ausv.‘ah\en:l Lautstérke (Mikrofon (Realtek High Definiti) v |

Bitrate | Konstante Bitrate =«

) Bitrate in CD-Qualitdt (128 kbit/s) () Bitrate fiir CO-&hnliche Qualitat (26 kbitfs)

«) Benutzerdefinierte Bitrate _) FM-Bitrate (64 kbit/s)

56

Eingang kalibrieren... 4 |y

Hilfe... ok | | adbrechen

Das Fenster Audioeingabe kalibrieren 6ffnet sich.

¢ Klicken Sie auf Aufzeichnen und sprechen Sie folgenden Satz:,Ich teste den
Eingangspegel.”
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‘ ~Eingangspegelis OK"erscheint nach erfolgreichen

Kalibrierung. I

Wenn Thr Eingabegerét ein Mikro. ist, sprechen Sie hinein,
um den Aufzeichnungspegel einzustellen.

Automatische Kalibrierung

Vorverstarkerwert: 4

L
I:c } Aufzeichnen

Kalibrierung inaktiv
—

Hilfe... | 0K | | Abbrechen |

Rechts sehen Sie die Pegelanzeige. Diese sollte sich wahrend des Sprechens
maoglichst tiberwiegend im griinen bis hin zum gelben Bereich befinden,
jedoch nie den roten Bereich erreichen. Andernfalls Gbersteuert das Mikro-
fon, was zu schlechten Aufnahmeergebnissen fiihrt.

d Klicken Sie auf Stoppen.
e Stellen Sie, wenn nétig, einen anderen Vorverstarkerwert ein:

Wenn die Pegelanzeige bis in den roten Bereich reicht: Tragen Sie eine
niedrigere Zahl ein und wiederholen Sie die Schritte 4c und d.

Wenn die Pegelanzeige nicht bis in den gelben Bereich reicht: Tragen Sie
eine hohere Zahl ein und wiederholen Sie die Schritte 4c und d.

f Klicken Sie zweimal auf OK.

Bei der nachtrdglichen Vertonung von Videodemos miissen Sie das Gesamt-
projekt zuvor in kleine Videosequenzen unterteilen, sodass das Audio spater
auch synchron zu den einzelnen Schritten ist und langere Kommentarpassagen
automatisch zu Standbildern fiihren.

5 Teilen Sie das Video:
a Setzen Sie den Abspielkopf auf 2s.

b Klicken Sie auf Teilen.

® A DDO
[E video/tudio s @
N\
4 Pkl A [ Teien J Schnitt

Diese erste Sequenz mdchten wir nun vertonen.

¢ Markieren Sie die erste Videosequenz in der Zeitleiste.

D:DD 002

[ (=

6 Legen Sie das Drehbuch bereit. Hier finden Sie passende Sprechertexte fir die
Audioaufzeichnung. (» Hauptbuch, Seite 598)

7 Sprechen Sie den Text fiir den ersten Videoabschnitt ein:

a Wiabhlen Sie in der Werkzeugleiste Aufzeichnen.

EE}E!/

Medien Aufzeichnen

Das Fenster Kommentaraudio 6ffnet sich und zeigt die Gesamtdauer des
Videoclips (2s).

Vorverstarkerwert notieren

Wenn Sie den Pegel ein-
gestellt haben: Notieren Sie
sich den Vorverstarkerwert fiir
kinftige Projekte mit diesem
Mikrofon.

Vorverstirkerwert

Ein Vorverstarkerwert von,1”
entspricht einer Verstarkung
von 0. Der Mindestwert be-
tragt,0,1" Der Maximalwert
betrégt, 100"
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b Klicken Sie auf Audio aufzeichnen und sprechen Sie den Text aus dem
Drehbuch ein.

=
Kommentaraudio

Hinzufigen/ersetzen Bearbeiten

Quelle auswahlen  Aufzeichnen Gerat

@ ] E}. ’ Lautstérke (M

¢ Klicken Sie anschlieBend auf Stoppen.
d Klicken Sie auf Speichern und bestatigen Sie die Meldung mit OK.

Die Videosequenz wird auf die Dauer des Audios verlangert.

no:oo |oo:02 |oo:n4 |oo:us |oo:os |oo:1o ||
...I........I........I........I.........I........I....
Al Vidzo_1:9.05 | Al Vidzo_2:9.85

Sie haben zugleich ein Standbild erzeugt, das angezeigt wird, wahrend das
einleitende Audio abgespielt wird.

e Klicken Sie auf SchlieBen.

Sie haben eine erste Videosequenz nachtrdglich vertont. Nun méchten wir noch
den Rest der Videodemo in logische Abschnitte teilen und diese vertonen. Dazu
nehmen wir die Mausklicks des Projekts als Referenz.

8 Wahlen Sie in der Menlileiste Bearbeiten > Mauszeiger bearbeiten.

Die wédhrend der Aufnahme durchgefiihrten Klicks werden eingeblendet und
dienen uns nun als Orientierungshilfe fir die Segmentierung der Videoclips.

HU:UU |UUIU4 |UU:U3 ‘UU:IZ |UU115 |UU:ZU ‘00:24 |UU:29 |UU:32 ‘00:35 |_U;|_4.?n |UU:44 ‘UI
1 L 1 1 L 1 1 L 1 1 L
Video_2is K] K] B B E

9 Erstellen Sie eine weitere Videosequenz und sprechen Sie den entsprechenden
Text ein:

a Setzen Sie den Abspielkopf hinter das zweite Mausobjekt und teilen Sie den
Videoclip erneut.

[P e DO I VOO e DU s DO Food DO oD

oil Video_1:9.05 il \ﬁdao_z:ﬂ ui o Video_3:11

b Wahlen Sie den zweiten Videoclip.

¢ Sprechen Sie den dazugehdrigen Text auch fiir diesen Abschnitt ein (wie in
Schritt 7 beschrieben).

10 Erstellen Sie eine dritte Videosequenz und sprechen Sie den entsprechenden
Text ein:

a Setzen Sie den Abspielkopf an die Stelle, an der der zweite Ordner erstellt
wurde und teilen Sie den Videoclip erneut.

b Wahlen Sie den Videoclip.

¢ Sprechen Sie den dazugehdrigen Text auch fir diesen Abschnitt ein (wie in
Schritt 7 beschrieben).

11 Vertonen Sie nach diesem Prinzip den Rest des Videos.

12 Testen Sie das Ergebnis in der Vorschau.

Sie wissen nun, wie Sie Audio nachtrédglich aufzeichnen kdnnen. Im
zweiten Teil der Ubung méchten wir das Projekt mit einem externen
Sprecheraudio synchronisieren.
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Ubung Teil 2 - Audio importieren @ 10 min

1 Offnen Sie aus dem Ordner Uebungen die Datei Videodemo_mit_externem_Spre-
cher_vertonen_Ausgang.cpvc.

Sie sehen die Videoaufnahme aus unserer ersten Ubung. Die Videodemo ist
bereits in 9 logische Abschnitte (Videoclips) geteilt, denen wir nun das ent-
sprechende Audio hinterlegen mochten.

2 Importieren Sie eine Audiodatei:

a Wabhlen Sie Videoclip 1.

®a '™, e

.

*.
o o [ 4ivdotL. i-o)v

b Wahlen Sie in der Meniileiste Audio > Importieren nach > Videokom-
mentare.

¢ Flgen Sie aus dem Ordner Uebungen\Audiodateien die Audiodatei Video-
sequenz_01.mp3 ein.

Es erscheint eine Meldung, die anzeigt, dass das Audio langer ist als die
Videosequenz.

d Bestdtigen Sie die Meldung mit Ja.
Das Fenster Kommentaraudio 6ffnet sich.
e Klicken Sie auf Abspielen.

Sie horen, dass die erste Videosequenz nun mit dem entsprechenden Audio-
kommentar unterlegt ist.

f Klicken Sie auf SchlieBen.

3 Wiederholen Sie Schritt 2 fiir die restlichen Videoclips jeweils mit den entspre-
chenden Audiodateien.

4 Testen Sie lhr Projekt in der Vorschau.

Audiodateien schneiden

Sie kdnnen Audiodateien z. B.
mit den Werkzeugen Adobe
Audition oder Audacity (Free-
ware) schneiden. In Audition
koénnen Sie z. B. Marker ent-
sprechend der Videosequenzen
setzen und die Abschnitte
anschliefend automatisiert in
Einzeldateien exportieren.

0:00.000

Sie wissen nun, wie Sie Audiodateien importieren kdnnen, um Video-
sequenzen nachtraglich zu vertonen.

Videodemo vertonen



en zur Aus-

und Framerate

Vergleichsdateien zur Aus-
gabequalitdt sowie zu den
Einstellungen der Framerate
(Bilder pro Sekunde) finden
Sie im Ordner Uebungen\Aus-
gabequalitaet_Framerate.

Videodemo veroffentlichen

Das Veroffentlichungsformat videobasierter Bildschirmaufnahmen ist MP4. Sie
haben die Moglichkeit, Ihr Projekt direkt nach der Aufzeichnung zu verdffentlichen
oder erst im Anschluss an die Postproduktion.

Das Fenster Videodemo veroffentlichen

Datei > Veroffentlichen

A } Mame: Aufnahme

Ordner:  |C:Wsers\tec10\Peskiop| -
B }Vnrgahe: | ‘YouTube Widescreen HD b

C h_| \iorgabewerte kopieren und anpaszen

Qualitit: —— 0 %
A

Hilfe... D verdffentlichen Schliefen
\ Il |

A Dateiname & -speicherort
B Einstellungsvorgaben fir die Videoqualitat

Vordefinierte Veréffentlichungseinstellungen (B) anpassen

Vorgabewerte anpassen

E} Breite: 980 Hohe: 540 V] seitenverhais | Wenn Sie die Werte einer Vor-
brofic | Hoch v | Pegel:| 4.0 = gabe anpassen mochten: Bei
Kodierung: | Quaitst | v aktivierter Option Vorgabe-

I o % werte kopieren und anpas-

IE? Bilder pro Sekunde: 39 | Schlissebildintervall 5 Sek. sen erscheint ein Bereich mit

| zuridsetzen | | Enstilngentesten | | VErschiedenen Parametern.

| veraffentichen || Schiiefien |

Sie kdnnen hier z. B. die Auflosung (a) und die Framerate (Bilder pro Sekunde)
(b) furr Ihre Veroffentlichung angeben.

D Ausgabequalitdt: 0 bis 100 % (je kleiner der Wert desto hoher die Kompression)
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Ubung: Videodemo veréffentlichen

In dieser Ubung veréffentlichen wir unsere Videodemo mit Schwenk- und Zoom-
funktion als MP4. Dabei wahlen wir eine Aufldsung, die dem Zoomfaktor entspricht.
Dadurch wird der Ausschnitt auch bei einer kleineren Auflosung die aufgenommene
Softwareoberflache in Realgrof3e zeigen.

Ubung @5 min

1 Offnen Sie aus dem Ordner Uebungen die Datei Schwenken_Zoomen_Ziel.cpvc.
2 Wahlen Sie Datei > Veroffentlichen.
Das Fenster Videodemo verdffentlichen 6ffnet sich.
3 Geben Sie einen Veréffentlichungsnamen sowie —ordner an.
4 Wabhlen Sie unter Vorgabe die Option YouTube Widescreen HD.

5 Aktivieren Sie die Option Vorgabewerte kopieren und anpassen.

MName: Aufnahme

Ordner:  C:\Users\tec10\Desktop|

4 }Vorgabe: | YouTube Widescreen HD

5 } || Vorgabewerte kopieren und anpassen

Qualitét: ——— 50 |%

| Verdffentlichen || Schliefien |

6 Andern Sie die Auflésung auf 960 x 540.
7 Tragen Sie unter Bilder pro Sekunde den Wert 30 ein.
Dadurch lauft die Aufnahme absolut flissig ab.

8 Klicken Sie auf Veroffentlichen.

EBreite: gsn Hihe: 540 ‘thenuerhélmis
Profil: | _Hoch ¥ | Pegel:| 4.0 ¥ |
Kodierung: | Qualitat | v |

————— = %
Bilder pro Sekunde: m—‘ZSSEIbildinbervall: 5—5ek.

| Zuriicksetzen | | Einstellungen testen |

8 ‘} Verdffentlichen I Schliefen |

9 Klicken Sie auf Veroffentlichtes Video 6ffnen.

, ,

K-\I Video wurde verdffentlicht.

1
Was méchten Sie jetzt tun?
r
I | AufYnuTuhEvErﬁffEntlitH 9 h Veriffentlichtes Video Gffnen | | Schliefen ‘ I
| S—

Die veroffentlichte Videodemo wird mit dem Standardvideoprogramm
Ihres Systems abgespielt.

Videoausschnitt

veroffentlichen

Wenn Sie nur einen Teil lhres
Videos veréffentlichen méch-
ten: Klicken Sie auf der Biihne
auf eine beliebige Stelle
auBerhalb des Videoclips und
geben Sie in den Eigenschaf-
ten des Videodemoprojekts
die Start- sowie Endzeit des
zu verdffentlichenden Teils
Ihres Projekts an. Alternativ
kénnen Sie die Anfangs- und
Endmarkierung des Video-
demoprojekts in der Zeitleiste
auf die entsprechenden Po-
sitionen ziehen.
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CPVC-Datei einfiigen

Wenn Sie bereits eine Video-
demo aufgezeichnet haben
und diese in ein folienbasier-
tes Projekt einfligen mochten:
Markieren Sie die entspre-
chende Folie im Projekt und
wahlen Sie in der Mentileiste
Einfligen > CPVC-Folie.

Vorteil von

CPVC-Projektdateien

Wenn Sie eine Video-
demo-Projektdatei (*.cpvc)
einfligen / aufzeichnen,
genieBen Sie den Vorteil, die
Videodemo jederzeit direkt
aus dem folienbasierten
Projekt heraus editieren zu
kénnen.

CPVC-Datei fritherer Capti-

vate-Versionen einfiigen

Wenn Sie eine CPVC-Datei
einfiigen mochten, die mit
einer friiheren Captivate-Ver-
sion erstellt wurde: Offnen
Sie die CPVC-Datei mit der
aktuellsten Captivate-Version
und speichern Sie die Datei
neu ab. AnschlieBend kénnen
Sie die CPVC-Projektdatei
problemlos in Ihr Projekt
einfligen.

Videodemos in folienbasierten Projekten

Grundsatzlich haben Sie die Mdglichkeit, bereits finalisierte Videodemos (als MP4-
Video) oder komplette Videodemo-Projekte (*.cpvc) in folienbasierte Projekte zu
importieren. AuBBerdem kdnnen Sie Videodemos (*.cpvc) innerhalb folienbasierter
Projekte direkt aufzeichnen und damit nahtlos einfligen.

So zeichnen Sie Videodemos in folienbasierten Projekten auf

1 Offnen Sie ein bestehendes oder erstellen Sie ein neues Leeres Projekt.

2 Zeichnen Sie eine Videodemo auf:

a Wabhlen Sie in der Werkzeugleiste Folien > Videodemo.

@ @" " 0o

Folien Designs Text

E] Inhaltsfolie
Leere Folie
D Fragenfolie
\E\ Videodemo

PowerPoint-Folie

Formen

anntl.cptx >

Softwaresimulation

Das Fenster Zusditzliche Folien aufzeichnen 6ffnet sich.

b Wahlen Sie die Folie, nach der Sie die Videodemo einfligen méchten und
klicken Sie auf OK.

Das Aufzeichnungsfenster 6ffnet sich.

3 Wahlen Sie folgende Einstellungen fiir Ihre Aufzeichnung:

a Unter Wdbhlen Sie das aufzuzeichnende Fenster aus die gewiinschte Anwen-
dung.

b Aktivieren Sie die Option Am Fenster ausrichten.
Das rote Aufzeichnungsfenster rastet nun am geoffneten Programm ein.

c Stellen Sie sicher, dass unter Aufnahmetyp die Option Videodemo aktiviert
ist.

d Stellen Sie sicher, dass die Optionen Schwenken auf Kein Schwenken und
Audio auf Kein Kommentar stehen.

a N. Desktop v
{

[+ Am Fenster ausrichten |

i___I

Aufnahmetyp::Videademo::Kein Schwenken::Kein Kommentar

_-Auturl C P videodemo ) Manuell

Modus:

Schwenken: | Kein Schwenken n hd
Audio: | Kein Kommentar hd
[ Systemaudio

Einstellungen...

| ® Aufzeichnen || Abbrechen

4 Klicken Sie auf Aufzeichnen.
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5 Zeichnen Sie die gewlinschten Schritte auf.

6 Beenden Sie die Aufzeichnung: Driicken Sie (Win) / (8)+(<) (Mac).

Das Projekt wird generiert und in lhr Projekt eingefiigt.

Filmstreifen

1 Titelfolie

7 Testen Sie das Projekt in der Vorschau.

Sie wissen nun, wie Sie Videodemos direkt aus folienbasierten Projekten heraus auf-
zeichnen kénnen.

Videodemo nachbearbeiten

‘: - ; - Wenn Sie die Videodemo nachbear-
Aktionen Optionen |

| beiten mochten: Markieren Sie die Fo-
| I idsodemalbearhciten | | lie, welche die Videodemo enthilt und
Hintergru{Videodemo bearbeiten... klicken Sie in den Eigenschaften im Tab
Stil auf Videodemo bearbeiten.
AnschlieBend o6ffnet sich die Videodemo im Bearbeitungsmodus.
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